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1. Point sur les projets en cours

e Votre discipline

e Niveau de classe

e Template ou 100% création

e Nombre de séances (ou d’heures)
e Niveau d'avancement

e Besoins de soutien ou de ressources



2. Démo sur le theme de la séance

Exemple d'organisation
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https://drive.google.com/file/d/1lYVGTehu9pyk4LjEs_wsKaeBhX3QeIrs/view?usp=sharing

2. Démo sur le theme de la séance

Répartition des taches par réle

Game designer
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| erotatype papies

Prototype jouabls
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https://app.easyskilltree.com/compositions/c3665f40-9d1e-4a42-b740-f0be5ff786ca/viewer

2. Démo sur le theme de la séance

Organiser la progression par défis
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2. Déeémo sur le theme de la séance

Organiser la progression par défis (bis)
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2. Démo sur le theme de la séance

Démonstration de quelques outils : Trello, Pearl tree

To do proto v1 08/02

|| Merge des deux proto
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Définir modules hydravion
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Ancienne version du jeu vidéo

Mugiwara 12.3 Mugiwara 11.6 Mugiwaras 10.5

Mugiwaras 3 Bulle menu principal Nageur menu principal

Francais

Mugiwaras 9.7 Mugiwaras 9.3

Personnage menu
principal



4. Présentation d'un jeu

Compétences travaillées :
e Programmation
e Organisation

e Résolution de probleme

&
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http://www.youtube.com/watch?v=5S9z6DFHt6o

