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1. Point sur les projets en cours

e Votre discipline

e Niveau de classe

e Template ou 100% création

e Nombre de séances (ou d’heures)
e Niveau d'avancement

e Besoins de soutien ou de ressources



2. Démo sur le theme de la séance

La création d'un jeu vidéo, un projet

interdisciplinaire :

Arts : Graphisme

Mathématiques / Technologies /
Sciences du numeérique / Physique :
programmation

Musique : Sound design

Francais : textes et game design
Histoire-géographie / EMI : recherche

d'informations, game design



2. Démo sur le theme de la séance

Atelier 1 : quels disciplines peuvent étre impliquées sur ces templates ?

Olga

Comme fout bon journaliste, vous devez interviewer
des sources partéut dans Ia ville

Exemple de référentiel de compétences pour
la classe de seconde sur ce template



https://docs.google.com/spreadsheets/d/1_i4rV9nDZtI5VfTrOCjdRsXFDkZsxTayyiKNNz_0k_U/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1_i4rV9nDZtI5VfTrOCjdRsXFDkZsxTayyiKNNz_0k_U/edit?usp=sharing

2. Démo sur le theme de la séance

Atelier 2 : Objectif : réaliser un jeu similaire a celui proposé en vidéo ci-dessous

Associer les taches a chaque discipline et les classer par ordre
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https://miro.com/app/board/uXjVKWibS-Q=/?share_link_id=919998595499
https://docs.google.com/file/d/1o2HaBO-ghL1gLcI26pHHTILW0NuOw0W9/preview
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https://miro.com/app/board/uXjVKWibS-Q=/?share_link_id=919998595499

3. Témoignhage

Institut national

supérieur du professorat
B ] ™ et del'éducation

™ Académie de Poitiers

Alina Gonzalez, Inspe Poitiers, retour sur une
expérience de production d'un jeu adapté de
'oeuvre de Zola avec des étudiants dans le

cadre du projet Enjeu Dem’up



4. Présentation d'un jeu

DON'T STARVE

Compétences t Il
Collaborat
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http://www.youtube.com/watch?v=1WKXdyAdxqU&t=14

