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Programme
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Vos projets Démo sur le théme
de la séance

03

Retours
d’expérience /
témoignage

04

Présentation d'un
jeu



1. Point sur les projets en cours

e Votre discipline

e Niveau de classe

e Template ou 100% création

e Nombre de séances (ou d’heures)
e Niveau d'avancement

e Besoins de soutien ou de ressources



2. Démo sur le theme de la séance

Découverte de briques de jeu

Eléments visuels ou sonores (hors personnages) qui participent a la construction du monde. Récit qui concernent les personnages et/ou le monde dans
lequel ils évoluent.
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https://drive.google.com/file/d/11X9xf9Y_JEqFtIC1-0-pRaN8E52o0GWU/view?usp=sharing

2. Démo sur le theme de la séance

Découverte de mécaniques d'action :

e atteindre

e bloquer
e choisir
e déplacer
e détruire
e écrire

e Qviter

e gérer

e tirer

e avoir dela chance


https://drive.google.com/drive/folders/1YXXnaL1ZN97zDQIAmFmmbEzyA4FaN0aU?usp=sharing

3. Témoignhage

QUENTIN GUERRERO

| UBISOFT PARIS |

“Je pense qu'il est important de transmettre
des valeurs qui nous parlent aux jeunes
d’‘aujourd’hui car ils représentent les adultes
de demain. Passer le flambeau doit étre
aussi excitant que de le recevoir”
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Quentin Guerrero, game designer



4. Présentation d'un jeu

LAUNCH TRAlI.ER

Compétences travaillées :
e Organisation

e Narration

Questionnement sur la

meécanique minimale pour faire

un jeu vidéo



http://www.youtube.com/watch?v=XweUz2hUvvY

