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Vos projets

01
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02
Retours 
d’expérience / 
témoignage

03 04
Présentation d’un 
jeu
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1. Point sur les projets en cours

● Votre discipline

● Niveau de classe

● Template ou 100% création

● Nombre de séances (ou d’heures) 

● Niveau d’avancement

● Besoins de soutien ou de ressources 
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2. Démo sur le thème de la séance

Pourquoi participer à un événement de création de jeu vidéo avec sa classe ? 

● Se donner un objectif : avoir un but dans la création du projet

● Valoriser le jeu créé : 
○ faire tester le jeu à d’autres classes et tester les jeux d’autres classes
○ donner aux élèves l’occasion de présenter leur travail
○ valoriser tous les éléments créés, même en dehors du jeu

● Collecter les feedbacks : 
○ comprendre comment améliorer le projet (au niveau de la méthodologie)
○ poursuivre le développement du jeu dans le cadre du chef d’oeuvre

● Découvrir le jeu vidéo et le monde du numérique en général : 
○ e-sport
○ studios de jeu vidéo
○ ateliers participatifs



5

2. Démo sur le thème de la séance

https://fusionjeunesse.org/galerie-virtuelle/?programme=12&cohorte=2022-2023
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3. Retours d’expérience Digital Games

http://www.youtube.com/watch?v=-9RKTBxCAS4
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4. Présentation d’un jeu
Un jeu collaboratif créé par des 
étudiants puis converti en projet 
professionnel

http://www.youtube.com/watch?v=4hRbnE8fwIw

